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L’atelier pédagogique permet une
Enquéte archéologique dans la maison découverte approfondie d’un des as-
des gallo—romains pects du musée et de la culture anti-
que. Il est concu comme un moment
fort dans un parcours élaboré et géré
PRI N ( [PE par I’enseignant. Des outils sont a vo-
tre disposition pour la préparation et
1/2 journée pour le secondaire I’exploitation en classe.
1journée pour le primaire (a partir du CE2).

L’atelier reprend la démarche des archéologues et

permet d’é!aborer d.es hypotl}éses sur le site de la 1/2 journée a 7 10N
domus (maison de ville) de Vésone. une journde &
—

D’observations en hypotheses, d’expérimentations =
en vérifications, les éléves construisent leur visite —_ *-4 " ,'uz} R
et confrontent leur vision du site a celle des 5“}%’ ,: "Z,,»\_(t \_ [
scientifiques. Au terme de ces ateliers, le musée R Y &_“ = '@j:;‘
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en perpétuelle évolution. Les vestiges n’y sont » §
plus seulement des objets, mais de véritables
témoignages de vie qui n’ont pas encore livré tous

leurs secrets. f 2. f\w
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Au cours de leurs recherches les éleves doivent : €S =~ Sl
s’orienter sur le site archéologique de la ” '
maison, \ b
manipuler des objets archéologiques, !

observer en détail le contenu des vitrines,
lire les cartels,

rechercher des informations précises,
exposer leurs découvertes et argumenter
leurs choix.

Afin de préparer I'activité choisie, il
est souhaitable de prendre contact
avec I’équipe pédagogique. Des
permanences sont assurées le mer-
credi (dossiers pédagogiques dis-
ponibles).




Les livrets d’observation, les objets
ainsi que tout le matériel nécessaire
aux ateliers sont fournis par le mu-
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Consignes

Vesunna, musée gallo-romain
de la Ville de Périgueux,
est une structure co-validée
par ’Education Nationale et le
Ministére de la Culture.

VESUNNA

DEROVLEMENT

Aprés I’accueil, les éléves sont répartis en 6 groupes
de recherche:

e J|es salles du batiment,

e lejardin et ’eau,

e lestravaux et la chronologie,
o Jessalles1&2,

e lessalles 47,48, 49,

e lagalerie Est.

Il s’agit de six zones a explorer, puis a présenter au
reste de la classe.

Un temps d’observation : aidés par des livrets d’ob-
servation et un animateur, les éléves doivent retrou-
ver sur le site les traces des habitants.

Un temps de manipulation et d’expérimentation : a
partir du mobilier archéologique, des maquettes et
facsimilés, les éleves doivent faire parler les traces
retrouvées et vérifier les hypothéses émises.

Un temps de présentation et d’échanges : sur le site,
encadrés par les animateurs, chaque groupe doit
présenter ses hypotheses et les confronter a celles
des scientifiques.

RENSEIGNEMENTS
PRATIQVES

e Accessible a partir du cycle 3.

e Conseillé pourle cycle 3 et la 6°.

e 1/2journée a1journée.

e 30 éleves maximum.

e Possibilité de recevoir 2 classes de secondaire
en méme temps.

e |’atelier est encadré par deux animateurs.

Contacts :
Médiation : G. Cournil, M. Dussoulier, J.L. Davy, M. Grenier
Réservations : M. Dussoulier
Tél: 05535300092
Fax: 0553354012
vesunna@perigueux.fr
mediation.vesunna@perigueux.fr
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